uolsInIg +| - -
alp Jnj yone -+ +
o pbayd el | -| +| /-

Anebau 1s1 siugabig & uaydlaz aydislb 1yoiu
Anisod 181 slugabi3 & uaydlazioA ayoia|h

116 uuep ‘susydIdzion
sop Bunjyorag auyo usuydal JIAA

2T+ = (p-) - (€-)
21— = (p+) - (=)
21— = (=) - (e4)
¢T+ = (p+) - (€+)

UoISIAIQ pun uonexIdnniA

G+ (2T - LT) + = LT + CI-

=(9 -8 -=8-9+

Nl

9T - = (6 + L) - = 6- L-
€T + =(8 + G) + =8 + G+

lyez uaaagqab asp
Uay2I19Z10\ Sep Jwwoxaq siugabag seq
‘lyez uaJiayq.b lsp
UOA UaJauIa]y Jap Beilag usp yai aiaiyeigns
uuep ‘ya1palIyIsAaIuN UsydIaZ alp puls

‘Bunuyday 43P SNe UsydIaZ Sep JWLOoNaq
siugafag seq ‘us|yez 4ap Benag usp
yo1 aJa1ppe uuep ‘yaie|b usydisz aIp puls

i = 6- G+ i =L+ G-
:usuyosy
uoipfedlgns pun uonippy

"121UeI1gNS PAIM UBYIIBZIOA
pun usydIazuayday uayols|fun 1ag

“1131pPE PAIM USYDISZIOA
pun usydlazusyday uaydis|h 1eg

¢ -6 = (g¢+) - (64)

¢+ 6 = (g-) - (64)
¢ -6 = (¢-) + (64)
¢+ 6 = (g+) + (64)

uoI{eJ1gnNS pun UoIPPY

[yez sip 1sl
1auIa|y 01S8p ‘uapelabusjyez
Jap Jne syul| JalIam ar

A
A 4

+ -

uuey usqgialyds
yonig s|e uew alp usjyez
uaalebau pun usanisod o

usjyez ajeuoliey

Vertauschungsgesetz
Verbindungsgesetz
Kommutativgesetz / Assoziativgesetz

Summanden diirfen vertauscht werden

(=5)+(=2)+(+9)+(-06) =
— ——

(=7) + (3)

Summen durfen beliebig zusammen-
gefasst werden

Wenn du diese Gesetze anwendest, sparst
du dir manchmal Probleme beim Rechnen

Rechenregeln

Nattrlich gelten auch in Q die
bekannten Rechenregeln:

KlaPS-Regel = Klammer vor
Punkt vor Strich

5 - (3 + 2 - 4) =
5 - (3 + 8) =
5 - 11 = -0
Innere vor aulRerer Klammer

5-02-(6-8)] 2=
5 - [2-(-2)] 2 =
5 -4 -2 =

Plus- und Minusklammer
3 + (+2+6-8) = (Plusklammer)

3 - (+2+6-8) = (Minusklammer)

Steht vor der Klammer ein +
(Plusklammer), so darf man die Klammer
weglassen

Steht vor der Klammer ein —
(Minusklammer), dann darf man die
Klammer weglassen wenn man die
Vorzeichen in der Klammer ,,umdreht®.

3 + (+2+46-8) =3+2+6-8

3 - (+2 +6 -8) =3-2-6+8

Rationale Zahlen




